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Bevezetd

A digitalis leszakadas megallitdsaban, illetve az esélyteremtéshez valo
hozzajarulas érdekében elengedhetetien az informatikai oktatas modern
eszkdzrendszeréenek és az alkalmazasoknak hasznalatorientalt
megjelenése. Erre épitve meg kell teremteni a digitalis pedagogia
maodszereinek szeéleskérl alkalmazasanak lehetéséget a kdznevelésben,
annak erdekében, hogy a digitalis technolégia hasznalataval a digitalis
kompetenciak természetszerii fejlesztésén tulmenden egyéb,
alapkészségek fejlesztesenek Iehetdsége is megteremtédjon. Az
elérejelzések szerint —amikor a jelenleg kdznevelésben részt vevd
generacid a munkaerd-piacra lép —szinte elhanyagolhatd lesz azon
munkahelyek szama, ahol nem alapvetdé kévetelmény az
infokommunikaciés technolégiai  (tovabbiakban: |KT) eszkézdk
készségszintli hasznalata és a digitalis technolégiara épulé egyéb
készségek (médiatudatossag, kommunikacio, kritikai szemlélet,
algoritmizalasi és prezentacios képességek stb.) megléte.
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A palyazat célkitlizése

A projekt celja: a digitalis pedagogiai modszertani csomagokra épilé pilot
programok megvalositasa, melyek elterjeszthetbek a teljes kéznevelési
rendszerben a pedagogusok digitalis felkeszultsegének, moédszertani
kultarajanak névelése, a mindennapi pedagoégiai munka soran az IKT-
hasznalat erdsitése és elsésorban a digitalis és egyeb
kulcskompetenciak hatékonyabb fejlesztése érdekeben.

Részcélok:

* A digitalis pedagégiai médszertanok komplex, intézményi szintd
fejlesztése a pedagdgusok képzésével és a tamogato eszkdzoknek
bevezetésével és bevalas-vizsgalataval, illetve a nemzetkdzileg
bevalt eszkdzrendszerek meghonositasa és kisérleti jellegl
bevezetése.

= A tanulok matematikai, szévegertési, digitalis es
természettudomanyos, valamint problémamegoldé és kreativ
kompetenciainak fejlesztese.
celok (a pedagégusok IKT tudasa, modszertani kultiraja, motivacioja;
IKT-eszktzok hasznalatanak beéplilése a tanitds-tanuldas és az
értékelés folyamataba; internet és eszkozellatottsag; IT biztonsag,
esélyegyenldség; oktatas adminisztracios szolgaltatasok)
megvalodsitasa.

= A pilot programot megvaldsitd intézményekben a digitalis kornyezeti
fejlesztések hozzaférhetévé, akadalymentessé tétele, kiemelten a
fogyatékossaggal éld, a sajatos nevelési igényl (SNI) és a
beilleszkedeési, tanulasi és magatartasi nehézséggel kiuzd6 tanuldk
(BTM) szamara.



A projektben résztvevé intézmények:

= Kalocsa, Nagyasszonyunk Katolikus Ovoda, Altalanos Iskola és
Gimnazium

s Baja, Szent Laszl6 Altalanos Mivelédési Kézpont

o Kiskunfélegyhaza, Constantinum Katolikus Ovoda, Altalanos Iskola,
Gimnazium, Szakgimnazium, Kollegium

Ezekben az intézményekben a digitalis kérnyezet megvalositasahoz egy

100 %-ban interaktiv tanterem kerult kialakitasra a projekt soran, ahol

lehetéség van kizarolag mobil eszkézdkkel (tankonyv, fuzet és irdeszkoz

nelkil) a digitalis tananyag feldolgozasara.
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A fejlesztési celok megvaldsitasa érdekében mindharom intézményben
a Geomatech programcsomag kerllt bevezetésre a projekt soran. A
programcsomag a matematika és természettudomanyos targyak
oktatasara letrehozott, az oktatas hatekonysagat javitd, az drak
jatékossagat s elményszerlisegét noveld digitalis tananyagegységeket
tartalmaz. A programcsomag kiegészitéseként a Mozaik Kiado digitalis
tananyagai keriltek bevezetésre, amelyek szinvonalas videdkkal,
animaciokkal, terkepekkel teszik teljesse és komplexé a digitalis-
interaktiv oktatast.

A résztvevd gimnaziumi és altalanos iskolai osztalyoknal harom tanéven
keresztul matematikabol és a természettudomanyos tantargyakbdl az
éves Osszes oOraszam tobb, mint 40%-anal kerilt alkalmazasra a
kivalasztott programcsomag es az adaptalt digitalis tananyagok.

A projektbe bevont pedagbgusok a csomaghoz illeszkedd akkreditalt
tovabbképzéseken vettek részt. A kepzések utan az egyeb
évfolyamokon szerzett digitalis pedagoégiai modszertani tapasztalataikat
folyamatosan megosztottak a szakmai megvaldsitasban kdzvetlendl
részt vevd pedagogusokkal. A Geomatech digitalis pedagoégiai
modszertani csomag eredményes bevezetésenek és alkalmazasanak
feltétele a pedagbgus tovabbképzesen tul a folyamatos szakertdi es
szaktanacsaddi tdmogatas. Ennek megvaldsitédsa erdekében a Katolikus
Pedagogiai Intézet tamogatasaval a projekt egy, az Orszagos Szakértoi
és Szaktanacsadoi Névjegyzéken szerepld szakember tamogatasat
(mentoralasat) vette igenybe es epitette be az adaptalas folyamataba.

A program célcsoportjaban kézép- és altalanos iskolai diakok vettek
részt. Ezeket a tanuldkat az informatika, a technika és a tudomanyos élet
szamos terillete mar most érdekli, igy szivesen fogadtak az Gjszer(
tanérakat.

Tanulék véleménye az ,,okostantermi” orakrol

.Véleményem szerint az okostantermi 6rak nagyon hasznosak voltak,
ugyanis volt lehetbséglink az 6nallé és egyben fejleszté munkara. Sokkal
kbnnyebben tudtunk tanulni, mivel a tankonyvekben talalhaté képek
helyett videokat, illetve mozgo képeket tekinthettiink meg.

Dolgozatok elétt kénnyebben tudtunk gyakorolni, ismételni, mert ha
tablagépen megirtunk egy tesztet, eqybdl utana az elért eredményiinket
és a hibainkat is lathattuk. Ez a tanaroknak is kénnyebbség volt, és



koézben mi is (f dolgokat probélhattunk ki. Dolgozatirasnal is gyakran
hasznaltuk a tablagépeket, és gy gondolom, ez nagyon j6 moédja volt a
szamonkérésnek. Nektink, didkoknak nem volt nehezebb megimi ezt,
viszont a tanaroknak nagy kénnyebbség volt.

Oriilok annak, hogy az iskolaban ilyen dj, hatékony tanulasi médszert is
kiprébalhattunk.”

,Eleinte nagyon tartottam attdl, hogy nem lesz olyan eredményes a
fanulds az okostanteremben, de pozitivan csalédtam. A reél
tantargyaknal vettiik a legnagyobb hasznat. Sokkal egyszeribb egy
fiiggvényt abrazolni tablettel, mint a fiizetben megszerkeszteni. Minden
tanorat érdekesebbé és izgalmasabba varazsolt a terem hasznalala,
nem volt olyan monoton igy az egész nap.

A human tantargyaknal is ol ki lehet hasznalni a terem adofttsagait.
Gyakran tartottunk kiilbnb6z6 bemutatdkat, vagy csinaltunk meg
ismétlésként egy Kahoot tesztet. Ezek a sima tanteremben nem feltétlen
kivitelezhetbek. Az okostantermi tabla nagyon egyszerien kezelhetd, és
kényelmes ra imi, illetve amit rafrunk, azt régtén mentheljik is, és a

hianyzd szamara elkildhetjiik, igy biztosan megkapja az anyagot.
Viszont a tabletek kivétele és visszahelyezése lassu, igy viszonylag sok
id6t elvesz vagy a szinethdl vagy az ora tartalmabol.

Az okostanterem egy uj vilagot nyitott meg szamunkra, és azt a tudast,
amit oft kaptunk, a késébbiekben is jol tudjuk majd hasznositani.”

JAmikor elkezdbddtt az okososztaly program, mi is és tandraink is
viszonylag félve alltunk hozza, hiszen akarmennyire lettek kiképezve az
oktatok, a gyakorlatban kialakult megannyi bonyolult/varatlan helyzet.
Ezzel nem azt szeretném mondani, hogy az oft téltétt idd kin volt, csupén,
hogy minden helyzetnek vannak hatranyai.”

.Sz&dmos oran valéban kénnyitette a tanuldst valamint sokkal
érdekesebbé varazsolta. Nem siiriin hallani egy diak szajabol, hogy: .ez
egy izgi kémia 6ra volt”. Es ez csak egy a sok kézuil. A tanteremben lévé



tablagépeket jol ki tudtuk hasznaini, és szerencsére tanaraink gyorsan
belattak, hogy ez uj utakat nyithat meg az oktatasban. llyen ujdonsag volt
példaul az interneten vald dolgozatirds. Ez most a pandémia és online
oktatas idején nem hangzik nagydolognak, de jelenléti 6ran tableten
dogat irni egyfelél bulis, egyfelél pedig egyszerii dolog. Jatszva
tanultunk! Ha nem is minden alkalommal, de heti t6ébbszér jatszottunk
netes csoportos jatékokat, ami kiz6kkentett a normal rendszerbdl, ezaltal
gyorsan szaladtak az 6rak, nem unatkoztunk. Ha valamit nem tudtunk
kezelni vagy elakadtunk, akkor a tanarok segitettek, de nem egyszer
tértént meg ez forditott helyzetben is, mert vannak fiatalok, akik jobban
értenek az online térhez, mint egyes felndttek. A néhany év alatt szamos
olyan alkalmazassal ismerkedtink meg, amelyeket itthon is fudunk
hasznalni tanulas szempontjabol.

Azt gondolom, hogy annyi idét téltéttink el az okos tanteremben, hogy
mikor elkezddddtt a karanténban valé oktatas, nekiink ez mar Kicsit
megszokott helyzet volt. llyen szempontbdl talan az egyik legfejlettebb
osztaly vagyunk, mi mar tudtuk milyen dolgozatot irni, vaziatot masolni,
prezentaciokat néznifeléadni, és meég sorolhatnam.

Szamomra egyetlen szomorti dolog volt a tanulas oftani fazisaban,
mégpedig az, hogy nem minden oktaté hasznalta ki ezt a lehetéséget,

mert ugy érezte, ez az 6 orajanak menetét hatraltatna, vagy szimplan
kételkedett benne, hogy produktiv lehet- e igy a munka. En csak javasolni
tudom minden oktaténak, aki részt vesz a programban, hogy merjenek
kisérletezni, mert ebbdl csak jo silhet ki, és egy ilyen teremben az 6ra
soha nem lehet érdektelen vagy mindennapi. Minden diak legyen nyitott,
még ha elsére szokatlan is a helyzet. Ugy gondolom, ez egy olyan
lehetéség, aminek kicsi és nagy egyarant oril, és érdemben részt tud
venni mindenki a tanitasbanftanulasban.”




Nagyasszonyunk Katolikus Ovoda, Altalanos Iskola és Gimnazium
- Kalocsa

,Minden héten legalabb egyszer dolgoztunk a tabletekkel, nagyon
szeretik és igénylik is a gyerekek.

Akar a tananyagban valé elérehaladas kézben is a tankdnyvi feladat
helyett az online feladatot vesszik eld, illetve az 6ra végére igért jaték
nagyban motivalja ¢ket a haladasban. A tankényvi feladatok is
beagyazhatbéak egy szabadulé szobaba és sokkal lelkesebben oldjak
meg Oket. A jatszva tanulas részekeént alkalmazzuk a digitalis
eszkdzoket.

Az online oktatasnal nagy elény volt, hogy a gyerekek automatikusan
tudjak, hogy mit hol kell keresniik, hasznalniuk, a digitalis
kompetenciajuk nagyon fejlett. Szerintem féként elényei vannak a
programok hasznalatanak, szinesitik a tanorat, és bar felkésziilést
igényelnek, csak egyszer kell Osszegyljteni vagy legyartani a
feladatokat, és utana barmikor elévehetéek.”

LA frontalis oktatas idejétmult, nehéz fenntartani a gyerekek figyelmét,
motivalatlanok, az éran elkalandoznak. A mai diakok beleszilettek a
digitalis vilagba, konyvtarak helyett az interneten bongésznek,
okostelefonjaik vannak, applikaciokat hasznalnak, stb.

A gyerekek élvezik a kd6z6s munkat, kénnyedén megértik a tananyagot.
Kénnyebb a figyelmiket fenntartani, mindenki aktiv résztvevéje az
oraknak. Az 6ra végén egyszerlen visszaellendrizhetd, hogy ki mennyire
sajatitotta el a tanultakat, mig egy hagyomanyos 6ran nehéz odafigyelni
tdbb mint husz diakra. Az interaktiv 6rak tehat élvezhetdbbek és sokkal
hatékonyabb tanulast tesznek lehetbveé.

Foldrajzot és természetismeret tanitok az okosteremben, és
meggyodzodésem, hogy egy  természettudomanyos  targyat
hatékonyabban lehet oktatni okosteremben, mert a vizualizacio segiti a
megertest, az interaktiv eszk6zokon keresztil a diakok folyamatosan
visszajelzést adnak és kapnak az 6ran és a tananyag egy élménydus
oran kénnyedén rogzil. ‘

Azt gondolom, hogy a sok elénye mellett, hatranya is van a digitalis
oktatasnak. A pedagégus reszerdl az id6d, amit belefektet egy oraba,
hiszen sokkal tébb felkeszulést igényel, mint egy hagyomanyos tanoéra.
A diakok részérél pedig hatrany, hogy egyre tébb idét téltenek digitalis
eszkdzok hasznalataval, hiszen okostelefonjaik, tabletjeik,
szamitogépeik vannak, digitalis jatékok es videok toltk ki a
szabadidejuket is.”



LA kezdeti létszam folyamatosan gyarapodott, tébb a projektben nem
résztvevd tanitéval és tanarral bovilt. A projekt elére haladasaval tobb
kollégankkal ismertettink meg a rendszer hasznalatat, az altalunk
megismert és bejaratott rendszer sajatossagaival és megannyi
lehetdéségevel nagyszerii  szolgaltatasaval.  Kollégaink  nagy
érdeklédéssel vagtak bele ezen Uj lehetéségek megismerésébe,
hasznalataba. Egy idd utan a terem kihasznaltsaga emelkedd agba
kerult. Szivesen vették hasznalatba a tanarok és a tanitok az okostermet.
A matematika, a természetismeret és az informatika tantargy mellet
hittan, torténelem, magyar nyelv, fizika és kémia tantargy ismeretatadasi
helyszineként is szerepelt. Nalunk is erdsédott a konnektivizmus. Ez a
rendszer Uj tavlatokat nyitott a személyes és a csoportok oktatasi jellegi
kommunikaciojaban. Az informacio a halézaton kérforgasba kezdett, a
diakokat motivalta ez a folyamat, a tanulas hatékonysaga az iskolaban
nétt. A virtualis térben kézreadott informacid Ujra egyéni tudassa
valhatott.

A fiatal digitélis nemzedéek azonnal birtokba vette az (j oktatasi
eszkozoket. Vartak a tanorakat, az Uj kontdsbe bujtatott ismereteket,
vartak a megoldandé feladatokat nem néztek sziilkséges rosszként még
az ellentrzd eszkdzeinkre sem. Batran ki lehet jelenteni, hogy a digitalis
szakadék csokkent a tanuld és a tanar kozétt, kollégaim nagyszerlen
megoldottak a problémakat és végrehajtottak a vallalt feladatot. A
bemutatd 6rakon profi médon szemléltették a szilsk feleé, hogy a
pedagogus a tanuldkért vallalia a valtozast, a tovabbképzést és id6t
szentel még a szabadiddjeébdl is arra, hogy mindségi oktatast tudjon
nyujtani a jovo Uj nemzedékei szamara. Ez az Uj rendszer és Uj szemlélet
igen sok munkat és készulést var el a rendszert hasznalo oktatoktol. A
normal orai felkészilést kiegészitette az online informaciokereses, a
preciz digitalis anyag 6sszeéllitasa, a hosszu és folyamatos tesztelés és
a sajat digitalis kompetenciak fejlesztése.

Sajat tapasztalataim alapjan, azt gondolom, hogy rengeteg tapasztalatot
szereztem az ,okos" projekt beindulasa ota. Sok 0 modszert
ismerhettem meg, sok Uj lehetéséggel talalkoztam és gazdagabb lettem
szakmailag. Ez a rendszer egy nagyon j6 ugrodeszkakent kitlinére
vizsgazott nalam.”



Szent Laszl6 Altalanos Miivelédési Kézpont - Baja

LA péalyazatban résztvevé nyolcosztalyos gimnaziumi osztalyt mar
hetedikes koruk ota tanitottam, ismertem milyen médszerekkel lehet
segiteni ket a tanulas folyamataban.

A heti 4 6rabol legalabb kettét az okostanteremben tartottunk. A
matematika nem tartozik a kedvelt tantargyak kézé, de a digitalis terem
varazsa sokat segitett a munka megkezdésekor.

Az U ismeretanyag feldolgozasa kénnyebbé valt az eldre elkészitett
tandrakkal, a tanulok jobban szerették az interaktiv tablat, mint a
hagyomanyosat. Rahangolédasnak, rogzitésnek, rendszerezésnek
hasznaltuk a szoftver altal kinalt lehetéségeket: minijatékot,
kategorizalast, szokeresét és a parositast példaul, amelyeket az osztaly
hatékonynak, érdekesnek itélt meg szinte minden alkalommal. A
ClassFlow mellett LearningApps, Kahoot, Mentimeter, WordArt
hasznalata is jellemzé volt.

A palyazat t6bb szempontbol is elényds volt szamomra. Nagyon sokat
fejlodtem Az IKT eszkdzok haszndlatdban, rengeteg Uj szoftvert
ismerhettem meg: valtozatossa, erdekessé és hatékonyabba tették az
oraimat, melyeket a jov6ben is hasznositani fogok.”

A képzéseken rengeteg Uj digitalis programot, oldalt, alkalmazast,
lehetdséget ismertink meg. Ide tartozik a teljesség igénye nélkil:
Classflow,  Jigshawplanet, = Memegenerator, Makebeliefscomix,
Redmenta, Wordart, Canva, Kahoot, Classdojo, Learningapps, Prezi,
Mentimeter, Quizizz, Stopwatch, Coggle, Mindmeister, Padlet, stb.

A képzések kiszélesitették a latokéromet, megmutattédk, hogy a
hagyomanyos maodszerek mellet rengeteg Uj lehetdség alkalmazgato a
tanitas soran.

Jelenléti oktatas soran 6raink felét az ,okos tanteremben” tartottuk, ahol
a gyerekek tabletet hasznalhattak, de minden érankon lehetéseg volt
digitalis tabla alkalmazasara is. Online oktatas soran a kezdeti
prébalkozasok (Messenger, Google Classroom) utan intézményi szinten
a Microsoft Teams-en keresztil tartottuk a kapcsolatot. Tanorak kézben
képernydt megosztva segitségiinkre voltak az Okostankény leckéi és a
Sulinet Tudasbazisa is, illetve a Mozaweb latvanyos animacioi. A
tananyag elmeélyitéseben sajat készitésli és szabadon elérhetd
Lerningapps tankockak, valamint Kahoot jatékos versenyek es Classflow
minijatékok segitettek. Hazi feladatot gyakran kildtem Teams feladat
formajaban, 6nalldé kutatdmunkat pedig prezentacioként kértem vissza a
diakoktdl. A szobeli felelést az online oktatas nem akadalyozta, a
kamerak bekapcsolasaval erre is lehetéségink volt. irasbeli
szamonkéresnél pedig a Redmenta segitett. Sajat feladatok mellet nagy



segitséget nyujtott a szabadon elérhetd nyilvanos bazis, nem beszelve
arrol, hogy a dolgozatok javitasa jelentésen felgyorsult.”

Constantinum Katolikus Ovoda, Altalanos Iskola, Gimnazium,
Szakgimnazium, Kollégium - Kiskunfélegyhaza

,Nem lehet a hagyomanyos oktatasban hasznalt oktatasi anyagokat egy
az egyben atiltetni a digitadlisan szervezett éraba. Egyrészt vannak
korlataik a hasznalt rendszereknek, hiszen példaul egy egyenlet
levezetését nehézkesen lehet feldolgozni vagy szamon kérni digitalis
formaban. Masrészt a begyakorlast igéenyld részfeladatokra kivaléan
alkalmas ez a forma. Olyan gyerekeket is lehet észrevétienul motivalni,
akik egyébként nehéz. A feladatok sokfélesége, jatékossaga a mai
korosztalyhoz nagyen koézel all, sokszor eszre sem veszik, hogy
tanulnak. Ez a tanulasszervezési forma tamogatia az egyéni
munkatempd figyelembe vetelét, a csoportos tanulast, az azonnali
visszajelzést, a versenyszellem felélesztését.”

,A tanév folyaman szinte minden tandran (kb. 90%) alkalmaztam az IKT
eszkozoket.

A tanéra hagyomanyos szerkezeti egységeit megtartottam (bevezetés-
rahangolédas, ismétlés, Uj anyag, rendszerezés-ellenérzés az ora
végen), de interaktiv fellleteket hasznaltam.

Ora elején és végén jol hasznalhaté eszkdznek bizonyult a Mentimeter
alkalmazas (pl. szofelhd, 2021. februarjatol Uj lehetdsegként az 6t
kérdéses kviz) és a Classflow program tudasprobaja is.

Az () tananyag elsajatitasahoz fontos keretprogram a Classflow, melybe
nemcsak szoveget lehet beimi, hanem képeket, videdkat, Tankocka
feladatokat is egyszeriien lehet beilleszteni. gy elég egyszer
Osszedllitani a tandéran hasznalni kivant interaktiv tartalmakat és azok
maris készen allnak a szamomra megfelel6 sorrendbe rendezve, ezzel
meggyorsitva az éra eldkeszitesét”




Hosszu tavu hasznosulas

Az IKT és mobileszkdzdk alkalmazasa a modern pedagégiaban egyre
szélesebb korben elterjedt és kiemelten fontos a megfelelé szinvonalu
oktatas eléréséhez. A digitalis kompetenciak elsajatitasai tanuloi és
pedagogusi oldalon is szamos elénnyel jar hosszu tavon: a legujabb IKT
eszkozok és szoftverek hasznalatanak és alkalmazasanak elsajatitasa
versenykepes tudast ad.

Szamos kutatas igazolja, hogy a fiatal generaciok egyre nagyobb
aranyban hasznalnak digitalis eszkdzoket a mindennapokban
(okostelefon, tablagép stb.), ezért aztan ha az oktatas terén is ezeket az
eszkdzoket alkalmazzak, azaltal felkeltik a tanuldk érdekltdését,
motivaltabba és aktivabba valnak az orakon. A digitalis rendszer
alapvetéen interaktiv, teret ad a kreativitasnak, és fejleszti a
gondolkodasi keszségeket is. A digitalis eszkdzok alkalmazasa tovabba
segiti a hatékony kommunikaciot a tanarok és a diakok kézott is.

Tovabbi fontos szempont az is, hogy napjainkban egyre tobb
tankonyvkiado, kényvtar, mazeum, levéltar és egyéb kulturalis intézmény
digitalizalia a tudasanyagat, a digitalis eszk6ézékon keresztil pedig
elérhetéve valnak ezek az informacidk a vidéki diakok szamara is. Az
informacidhoz vald egyenld hozzaférés pedig szamos eldnyt jelent
napjaink tarsadalmaban. A digitalis eszkozok pedig nem csak
hozzaferhetéve teszik ezeket a forrasokat, hanem segitenek is a
rendszerezésben és kozvetitésben. Az integracio és felzarkoztatas
szempontjabol azt is figyelembe kell venni, hogy szamos didk nem
rendelkezik sajat laptoppal, szamitogéppel vagy otthoni internet
hozzaféréssel, ezert ezeket a digitalis kompetenciakat elsajatithatjak az
iskolaban.

Jelentdés hosszu tavu hasznosulasnak mindsil a digitalis oktatas
alkalmazasan keresztil azok a pozitiv tarsadalmi hatasok, amiket a

tanulasi kornyezet megvaltozasa kényszerit ki. A projekt utan
megvalosuldé modern oktatasi médszerek kikenyszeritik a pedagdgiai
szemlélet és oktatasszervezési gyakorlat Ujraértékelését és
megvaltoztatasat, hogy egy sikeresebb és hatékonyabb oktatasi
struktira jojjon létre. Ebbdl a szempontbol kuldndsen fontos a
megszerzett tapasztalatok feldolgozasa és atadasa, hiszen hosszu tavon
elemi hatassal vannak a tanulas és tanitas jov6jére. Termeszetesen ez
a pedagogiai gondolkodas szamara is Uj kihivast jelent, hiszen a digitalis
oktatds rendszer szinten még nincs jelen, ezért szikseges
professzionalis valaszokat adni ezekre a kihivasokra. Ennek ellenére az
informatika téerhéditasa megkerilhetetlen, ezért aztan a jovében ehhez
kell alkalmazkodnia az oktatasfejlesztési strukturanak is.



